smarten

Gruppe 10 | SwtPra 2017
Kontakt: rwulfes@mail.upb.de
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Auftraggeber

Fachgruppe Softwaretechnik, Heinz Nixdorf Institut
Fakultat fiir Elektrotechnik, Informatik und Mathematik
Universitdat Paderborn,

Zukunftsmeile 1, 33102 Paderborn

Sehr geehrte Damen und Herren,

wir freuen uns, Thnen hiermit unser Angebot zur Umsetzung eines netzwerkbasierten Tsuro-Spiels vor-

stellen zu dirfen:

Der zeitliche Aufwand fiir die Entwicklung der Software wird voraussichtlich 3620 Arbeitsstunden
betragen, wodurch sich bei unserem veranschlagten Stundenlohn von 86 Euro Gesamtkosten in Hohe
von 311.320 Euro fiir die vollstdndige Umsetzung der Software - einschlieflich aller geforderten Doku-

mente - ergeben.

Auf den nachfolgenden Seiten finden Sie eine ausfiihrliche Darlegung aller benétigten Ressourcen und
deren Verteilung sowie den Projektplan und zugehorige Erlauterungen. Alle darin aufgefiihrten Daten
beziehen sich sowohl auf den geforderten Funktionsumfang, als auch auf dessen Umsetzung mit den
angegebenen Technologien, wie diese in Threm Lastenheft der Version 1.0 (Stand 19.04.2017) definiert

sind.
Bei Fragen stehen wir Thnen gerne zur Verfiigung.

Wir bedanken uns fiir Thr Interesse und freuen uns auf eine gute Zusammenarbeit.

Mit freundlichen Griiften

A =
7 G N Tid
Robin Wulfes und Moritz Thiele

(Projektleitung)

Anhang

1. Aufwandsschitzung
2. Projektplan
3. Erlauterung

4. Verantwortlichkeiten
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Aufwandsschatzung

Stunden Kostenin € [Anteil an Gesamtkosten
Projekt 320 47.820 12,51%
Management 120 10.320 2,70%
Organisation 170 14.620 3,82%
Erwerb Smartphone-Beobachter 20.300 5,31%
Angebot 30 2.580 0,67%
Anforderungsdefinition 550 47.300 12,37%
Analyse Lastenheft 190 16.340 4,27%
Abstraktion Lastenheft 230 19.780 5,17%
Pflichtenheft schreiben 130 11.180 2,92%
Analyse & Entwurf 390 33.540 8,77%
Analyse 230 19.780 5,17%
Entwurf 160 13.760 3,60%
Prasentation und Dokumentation 435 37.410 9,78%
Messe und Vorbereitungen 60 5.160 1,35%
Abschlussprasentation 40 3.440 0,90%
Turnier 45 3.870 1,01%
Projektdokumentation 290 24.940 6,52%
Implementierung 1600 137.600 35,99%
Entwicklung Messeversion 760 65.360 17,09%
Integration 100 8.600 2,25%
Entwicklung Smartphone-Teilnehmer 640 55.040 14,39%
Entwicklung Kl 100 8.600 2,25%
Tests 750 64.500 16,87%
Spezifikation 270 23.220 6,07%
Aufsetzen Testumgebung 90 7.740 2,02%
Testimplementierung 230 19.780 5,17%
Durchfuhrung 90 7.740 2,02%
Testdokumentation 70 6.020 1,57%
Auslieferung & Installation 165 14.190 3,71%
Website 80 6.880 1,80%
Abschlussdokumentation 70 6.020 1,57%
Endabgabe 15 1.290 0,34%
Gesamtkosten 4210 382.360 100,00%
Stundenlohn 86 €




Erlauterungen

Projektplan

Im Gantt-Diagramm ist unsere zeitliche Planung der Projektabschnitte abzulesen. Die Position ei-
nes Balkens gibt dabei den Beginn und das Ende der Bearbeitung der jeweiligen Aufgabe an. Die
dunklen Balken beschreiben jeweils den Zeitaufwand fiir das iibergeordnete Thema und umfassen den
gesamten Block. Anfangs- und Enddatum lassen sich dabei neben der Anzahl der Arbeitstage (Mo-Fr)
aus Spalte 2-4 entnehmen. Wir werden IThr Softwareprojekt mit dem V-Modell umsetzen, aus diesem

Grund beginnt die Testspezifikation bereits parallel zur Analyse und dem Entwurf.

Aufwandsschitzung

Die farblich hinterlegten Zeilen der Tabelle markieren die (grofstenteils) bereits im Gantt-Diagramm
erwdhnten Projektteile. Sie geben den Aufwand in Stunden und die Kosten in Euro an. Unter den
gefirbten Zeilen sind die Teilaufgaben genauer spezifiziert, um Ihnen eine moglichst transparente Kos-
tenaufschliisselung darzustellen. In der letzten Spalte kann man fiir jeden Projektteil den zugehorigen
Anteil am Gesamtprojekt entnehmen. Der Stundensatz ist ein Pauschalbetrag, der simtliche variablen

Kosten beinhaltet. Dazu gehoren:

Warmmiete fiir unsere Biliroraume

Loéhne und Gehélter der Mitarbeiter sowie der Arbeitgeberanteil der Sozialversicherungen

Abschreibungen fiir Hardware

Abschreibung fiir Mobel und andere Biiroausstattung

- Lizenzgebiihren fiir genutzte Software (Betriebssysteme, Entwicklungsumgebung;, .. .)

Sonstiges

Begriffsklarungen

Am Anfang der Aufwandsschétzung haben wir die allgemeinen Faktoren Management, Organisati-
on, Erwerb des Smartphone-Beobachters sowie Erstellung des Angebots vermerkt.

Unter Management verstehen wir die Aufgaben und Téatigkeiten der Projektleitung, wihrend Organi-
sation die Abstimmung der gesamten Gruppe (bspw. die wochentlichen Treffen) einschliefst.

Zudem haben wir fiir den Erwerb des Smartphone-Beobachters eine Kostenpauschale veranschlagt.
Auch die Kosten fiir Thr individuelles Angebot, haben wir fiir Sie aufgefiihrt.

Die Anforderungsdefinition beinhaltet die schrittweise Analyse und Abstraktion des Lastenhefts um
ein anschauliches Pflichtenheft fiir Sie erstellen zu kénnen.

Als néchstes sind die Kosten der Analyse und des Entwurfs des von Ihnen in Auftrag gegebenen
Softwareprodukts aufgefiihrt. Hierbei geht es darum, den Problembereich zu erschlieffen und sinnvolle
Programmierpattern fiir die spatere Implementierung aufzubereiten.

Dokumentation und Préasentation umfassen Vorbereitungen auf die Abschlussprasentation, das Turnier

und die geplante Messe, um Ihren Kunden einen guten Einblick in unsere Software zu ermdglichen.



Zusétzlich sind die Kosten fiir die Projektdokumentation abgebildet.

Die Kosten fiir die Implementierung haben wir in zwei Abschnitte unterteilt. Zuerst werden wir die
Messeversion entwickeln und testen, um diese danach um den Smartphone-Teilnehmer zu erweitern.
Hierzu werden wir einen Smartphone-Beobachter erwerben, um diesen anschliefend weiterzuentwickeln.
Um Thren Nutzern auch das Spielen gegen einen Computer zu ermoglichen, sind zudem die Kosten fiir
die Entwicklung eines PC-Teilnehmers aufgefiihrt.

Um Thnen am Ende der Entwicklungsphase ein gelungenes Produkt iibergeben zu kdnnen, planen wir
einen hohen Anteil automatisierter Tests. Kosten fiir Spezifikation sowie Aufsetzen der Testsoftware
haben wir dementsprechend unter dem tibergeordneten Punkt Tests eingeordnet. Weitere Kosten fallen
fiir manuelles Testen und die dazugehorige Dokumentation an.

Zur Auslieferung und Installation gehort neben dem Produkt auch eine eigens aufgesetzte Website mit
Informationen und Veranschaulichungen zum Produkt und eine Abschlussdokumentation, in der wir

auf Anderungen und den Verlauf der Entwicklung eingehen werden.

Verantwortlichkeiten

Projektmanager

Moritz Thiele

moritzt@Qmail.upb.de

Robin Wulfes

rwulfes@mail.upb.de

Doménenanalyst & Architekturmanager

Wolfgang Schaperdot

whs@mail.upb.de

Hanna Siek hsiek@mail.upb.de
Modellierungsexperte David Bock dbock@mail.upb.de
Technologieexperte Jost Rossel jrossel@mail.upb.de

Implementierungsmanager

Bjorn Luchterhandt

bjoluc@mail.upb.de

Qualitatsmanager Sebastian Pranger spranger@mail.upb.de
Testmanager René Scherf rscherf@mail.upb.de
Produktmanager Niklas Doppelstein niklasd@mail.upb.de
Werkzeugbeauftragter Max Kromker kroemker@mail.upb.de

Dokumentationsmanager

Anke Kiistner

ankek@mail.upb.de

Komitee-Mitglied

Bjorn Luchterhandt

bjoluc@mail.upb.de




